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' DIESES QUALITATSS!E’GEL IST.DIE GABANTIE DAFUR, DAB SIE
"' NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT, HABEN; ACHTEN SIE DESHALB:
IMMER AUF, DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE‘ODER ZUBEHOR
. |KAUFEN. DAMIT,SIE SICHER SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU
IHREM SUPER NINTENDO EWERTAINMENT SYSTEM PABT.

lNTENDO@ SUPER NINTENDD e

) c@scew EST VOTRE AS: URANCE QUE NINTENDO A 2
" APPROUVECE PRODUIT ET QUL EST CONFORME AUX '

) " 'ENTERTAINMENT SYSTEMPs;. NORMES D'EXGELLENGE EN'MATIERE DE FABRICATION, DE:
K 4, THE NINTENDQ PRODUCT . FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ.GE, SCEAL

of SEALS/AND OTHER MARKS LORSQUE VOUS-ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES

50 DESIGNAIED AS “TM: ARE POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC'VOTRE

TF(}(DEMAFIKS QF NINTENDO.
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SUPER NINTEND!

_}TERTAINMENTSYSTEM BB ST,




T supenscumcsm 2um SIEG

Jetzt endlich gibt es die superheiBe Miinz-Version des Major-

Title-Spiels von Irem auch fir den Super NES zu Hause. Das Spiel

ist unglaublich realistisch. Um diese Runde zu gewinnen,
miissen Sie den Wind, die Gestalt des Golfplatzes und vieles
‘andere mehr berucksnchtagen

~ DAS PAR FUR DIESEN PI.ATZ HEISST

! HERAUSFORDERUNG

~ Diese 18-Loch-Meisterschaft konnte nicht schwerer sein. Und
_um im Spiel zu bleiben, miissen Sie sich an die Regeln halten
~und die Zahl der Schlage so niedrig wie moglich halten.
Vorsicht bei den Zusatzschwiingen! Im Gegensatz zu den
Action- oder Abenteuerspielen gibt es hier kein “Spiel aus”, mit
“dem Sie vom Platz verwiesen werden. Spielen Sie einfach die 18
Locher und schlagen Sie die Golfballe wie Arnold Palmer.

Brmgen Sle Ihre FuBe m d|e rlchtlge Stellung, scharfen Sie thren Bllck
und konzentrteren Sie sich auf lhren Schlag Legen Sie Ihr Sp:el fest

Wé‘hle‘n‘S‘ie' h

Driicken des unteren

| Teils des Steuerfelds die

Zahl der Spieler. Wenn
der Golfball die von
‘thnen gewtinschte Zahl

| erréicht, driicken Sie die
| B-Taste zur Bestétigung
- der Zahl.

Geben Sie lhrehflvar'hen
ein, indem Sie sich mit

Hilfe des Steuerfelds nach
links oder rechts durch
das Alphabet bewegen.

Driicken Sie die B-Taste,

"um die Buchstaben Ihres
Namens emzugeben :

ENTER MO WOAE

Bevor Sie anfangen,
sehen Sie eine Aufnahme
ven jedem Loch von

il oben, und sie erhaltenb :
| wertvolle Hinweise =
- beziiglich der besten

Sp:elstrategie.




 DIE FURCHTERREGENDEN VIER
~ Jeder der vier Golfspleier hat ganz bestimmte Starken und
'Schwachen‘ Ler ie Ihren Spieler kennen und schlagen Sie den

— Spieler A : | ;
Wenn dieser Spieler | i . Sieverfugt Uber eine
ausholt, mussendie i ~ ausgezeichnete Technik, und -
~ Spieler zwei Lécher - B ' - ihr kurzer Schlag aus dem
~ weiter moglicherweise in Hii . Handgelenk und ihr Putten
- Deckung gehen. Dieser = -~ & I i sind sehr gut. Entfernungen
- Pro hat Power, die’ i . ‘ sind ihr Problem.
- allerdings gelegenthch ; i ‘
-auBer Kontrolle gerat.
lhm fehlt dle Finesse.

) SpielerB. = v ™ — Spieler D ‘
~ Eristein guter Allround- | i : . Dieser Spieler kennt jede
Spieler. Er spielt bereits ‘ i ' - Menge Tricks. Dazu gehort
~ seitJahren Golf,ist . beispielsweise sein
~ technisch brillant und . ; Wahnsinnskurvenschlag. .
“kann Entfernungen Sehr o | ~ Bezuglich der Entfernung ist er

Mr SichereHand

schatzen. Ihm fehlt ,

ailerdmgs die
Begeisterung, und das
kann problematisch

. werden.

Durchschnitt, aber er kann
seine Balle gut plazieren.




. Vl!echte Taste:

~ geschlossen.

B‘EcoNNEH v

CHEI\I sns smu mrr‘

Lmk Taste

'EM SPIEL vsn'rnAu

techte Taste =

S’{IPEH MINIENGD

Steuerfeld' ‘
- Damit kénnen die FuBsteI!ung, dte

 verandert und ein Schlager gewahlt
- werden. .

Linke Taste: ;
- Damit wird der Kursor auf dem
‘Splelschwm nach lmks bewegt

.. Damit wird der Kursok auf dem

i Sprelsch:rm nach rechts| bewegt .

SEI.EC‘I'-Taste. .
Gilt nicht fur das Ma;or TltlehSplel

 START-Taste: |
~ Damit werden das Splel gestartet o

' Spielschirm gedffnet | bzw

; Taste B aste

Aa-Taste' ‘ o
Schlagt den Ball.'
- Abschiagrvchtung und die Schlagkraft -

B-Taste: .

Damit wird der Kursor im ,
Sp;elschirm nach rechts bewegt,
im Optionsschirm der Modus

. ausgewahlt und die = .
L chlrmdarstellung ubersprunge

‘*X-N-Taste. o
~ Damit kénnen Sie in den L
vorhergehenden Schtrm getangen

Schirm). Mit dieser Taste kénnen
auch Namen im Namenseingabe-

| 'fSchlrm geloscht werden .
. et Um den Modis zu wechseln- i
und das Splelstandfenster m. o : :
@ Um Scill

B-Taste dmcken

eimmstellen ]
uﬁen ’

i

~ Wenn Sie such im Power-Modus
befinden, kénnen Sie die linke
 Taste zur Abschwachung der Kraft -
_und die rechte zur Verstarkung der
Kraft driicken. Wenn Sie fertig
sind, drticken Sie die A-Taste, um
‘ den Ball zu schlagen.

DAS SPIEI. GEHT SO

Zu Beginn des Spiels befindet sich der Spleler

im Schldger-Modus. Durch Driicken der
Steuertaste nach links oder rechts kénnen Sie die
Schlagerauswahl beeinflussen. Zum Festlegen der
Richtung eines Schlags ist die B-Taste zu driicken.
Sie befinden Sie jetzt im Richtungs-Modus. Zum

' Zielen eines Schlags Steuertaste nach links oder

rechts driicken. Driicken Sie die B-Taste, um lhre
FuBstellung zu verandern, damit Sie einen Hook
(Ball nach links verziehen) oder Splice (Ball nach
rechts verziehen) schlagen kénnen. Sie @
befinden sich jetzt im FuBstelIungs-Modus

Zum Zielen lhres Schlags Steuerfeld links - ;
oder rechts driicken. Zur Veranderung lhrer
Schlagkraft B-Taste driicken. ‘

i




JINHIHDS

- A- Schlager.

- Der Spieler wahlt einen Schlager aus.

B - Richtung

‘ Der Spieler wahlt die Schiagnchtung

C - FuBSstellung:
~ Der Spieler entscheidet sich fiir eine
Stellung, mit der er entweder einen Hook
~ oder Splice schlagen kann.

D - Power:

Der Spleler wiahlt die gewunschte

Schlagkraft aus.

bewegt Dr,ugken Sie die A- Taste um die Anzelge j Micdnger 3
anzuhalten und den Ball zu schlagen. Wenn die | oehiag
Markierung auf den oberen Teil der Anzeige zeigt, )
fuhrt der Spieler einen niedrigen Schlag aus. Wenn Hoher
sie auf die untere Halfte zeigt, fhrt er bzw. sie < schiag
einen hohen Schlag (Riickeffet) aus. Da il
Drallanzeige und Geschwindigkeit

des Dreiecks je nach

Schlagerart und/oder

Rough e

variieren, -

kann sich

das Timing

des Spielers

von Fall zu Fall unterschelden

Bev‘or Sie den Ballvsc‘hlagen, erscheint

Schirm A auf dem Monitor. Auf einer
dreidimensionalen Darstellung kénnen Sie die
Anordnung von Baumen usw. tberpriifen, und
mit Hilfe der rechts auf dem Bildschirm
erscheinenden Karte des Golfplatzes konnen Sie
sich des Ziels vergewissern. Der drendlmensmnale
Schirm scrollt und erscheint immer dann, wenn

' em Spleler die Schlagrlchtung verandert.




JINHIHDS

‘Wenn ein Spieler

den Ball in Schirm
A schlégt, erscheint
Schirm B (Winkel
von oben) und
folgt dem Ball.
Schirm A und B
wechseln sich ab,
bis der Ball das
Grun erreicht.

Wénn der Ball das Griin erreicht,

erscheint Schirm C auf dem Monitor.
In diesem Schirm gibt es Richtungs-
und Kraftanzeigen, es konnen

jedoch weder Golfschlager noch

FuBstellung gewahlt werden. Der
Spieler schatzt das Griin ein und
puttet den Ball




TURN'ER-MOD“S e T N
Das Ziel eines Spielers besteht darin, den ersten Prels be: . ‘MAJOR-T“'LE-SPIELMODUS

einem T“”“er 2u gew'“”e“ Bei jedem der 18 Locher gibt es einen Jackpot. Nach jedem
S — Loch erhalt der Pro mit dem besten Ergebnis das “Grin”.

Wihlen Sie den
Turnier-Modus im
Optionsschirm an.

Wahlen Sie im
1 Optionsschirm den Major-
‘ T:tlefspielmadys an.

Wéhlen Sie e ; fl W ‘ ’
zwischen einem : : ! Stellen Sie fest, wer die
' . 18- oder 36-Loch- . : | . Skins gewinnt, und
’ Turnier.. : gt . denken Sie daran, wie
‘ : ] - schnell sich das Blatt
.wenden kann,

Wie ist der Spielstand? - e Bl | i I

Finden Sie ihn heraus A Al | Es geht um sehr viel, der
| und verfolgen Sie, wie == ‘ bl Golfplatz ist schwierig,
| ersich verdndert. o 1 (e und wenn Sie gewinnen
o - iy 4 il wollen, miissen Sie ganz
cool herangehen.




spiELnopUS

o Dabe| splelen zwei Spleler gegenemander Nach ;edem ZAHLWETTSP'EI"MODUS

Loch gewinnt der Spieler mit dem niedrigsten Stand. ’ SDle ?plele; ;plelne:r;dg:gszﬁlréaers\g;rt ZI:zflzh ; 3/ ;g;t;im hat der ¢
Nach 18 Lochern ist der Spieler Sxeger der dle meisten. pieler mit der g g
LOCher gewonnen hat. e i ,

Wihlen Sie im
#| optionsschirm den

Wahlen S:e im
Optmnsschlrm den

Lochspiel-Modus an. ! ‘ b a Zahlwettspiel-«Madus an.

. Berechnen Sie lhren |
. Spielstand beim
. Spielen. Wie sieht | i

" Ihr Endstand aus? |. |

e foly v ooy = oo

War das ein
Geniestreich oder
reine Gliickssache?




) JOUEURS DE LA PARTIE |

3| COMMENT PLACER LA
[BALLESURLETEE

Wl

@5) ECRANS DE JEU o

‘@monery




, FAIS Ul\l COUP GAGI\IANT ‘
La version toute chaude a sous du Jeu Le Plus Grand Titre
de Irem est fmalement arrivée au Super NES! Le réalisme

~du jeu est tel que tu nen croiras pas tes yeux. |l faut que

tu tiennes compte du vent, de la pente du green et de
beaucoup d’autres choses si tu veux gagner cette manche

" LE DEFI EST A L'ORDRE DU JOUR

. champlonnat de 18 trous est rude a chaque trou. Et,

~ pour rester en jeu, tu dois j jouer selon les regles et garder le

nombre de coups au minimum. Attention aux swings de

plus! Contrairement aux jeux d‘action ou d'aventure, il n'y a

pas de “fin de jeu" pour te faire sortir du jeu. Joue tout
sumplement le 18eme trou et f

Amold Palmer',

COMMENT DEMARRER

Mets-toi en posture, ouvre I’ oell et prepare-tm a jouer ta plus belle

balle Chmsns ton Jeul

Choisis le nombre de

joueurs en appuyant sur la

partie inférieure du pavé

‘de commandes. Lorsque la

| balle de golf se déplace sur

fe numéro de ton choix,

| appuie sur le boutonB
B pour I'enregistrer.

‘Introduis ton nom en

' utilisant le pavé de
' commandes gaucheldroit

pour parcounr Falphabet.
Appme sur le bouton B

_ pour enregistrer les
_ lettres de ton nom.

ERTER YOUR ek

S——
2evell %

Avant de démarrer, on te
donnera une vue ‘

| aérienne de chaque trou

et un tuyau précieux .

quant a la meilleure

] stratégie de jeu aadopter.




JOUEU'RS DE
LA",’J?PARTIE =

- I-ES QUATRE REDOUTABI.ES
- Chacun des quatre gnlfeurs‘ ossede des pomts forts et 3
des points faibles bien partlcullers Ccnnals tes Joueurs et"
joue ta plus belle balle! ‘ ' jnueur c
441 JOIIEIII‘ A . S ' i ~ Son expertise technique
~ Lorsque ce type fait un. | gl oest h‘orS du commun et son
~swing, il se peut que . ] i | e jeu“e§t plein de coups
les joueurs se trouvant | i cochés et de putts. La
deux trous plus loin N e «d‘|§tance est sa seule
_ doiventse planquer. | < ¢ faiblesic
~ Ceproadelaforce, Madame Calée- :

incontrolable. Il

Monsueur  ebelepeutdevenr | gypje-Green
‘Coup-il.on‘g I ‘,mavnquede finesse. ' . ' :

. . '™ —= Joueur D |
40 Joueur B L i ~ Cegarsaplein d'astuces y
~ Clestunbonjoueur ~ compris une balle courbee
. complet. Il joue depu;s . ‘ incroyable. Sa distance est
desannéesetil o , moyenne, mais il place
maitrise parfaitement - joliment sa balle.
la distance et la .3 L '
: o ,'éechn;‘que Il manque 1  Monsieur
R . d'enthousiasme, ce qui ] ‘ .
; .‘M°“5'°“f . - peut étre un‘probl‘é?ﬁe.‘ b 'Cl"b'cﬂllfbe
Egalité-de-Jeu L o :




COMIMENT PLACER
'SA BALLE SUR LE TEE ¥

MAITRISE I.E JEU

Bouton L Bouton R -

PN

Quand tu te trouves dans le mode
puissance, appuie sur le c6té gauche §
du pavé de commandes pour
diminuer la puissance du coup ou
sur le coté droit pour augmenter la
puissance. Des que tu es prét,
“appuie sur le bouton A pour
frapper la balle. :

outon Bouton

' Pavé de
Commandes

Pavé de COMMANDES:
" Régle la posture, la direction de

frappe, la pmssance et choisit un

club.

Bouton L:
Deplace le curseur vers la gauche
sur Iécran de jeu.

: Bouton R.
Deplace le curseur vers la droite
sur |'écran de jeu.

Bouton SELECT:
Ne s’applique pas au jeu Le Plus
Grand Titre.

Bouton START:

Démarre le jeu et ouvre/ferme Ia )
fenétre du score sur I'écran de jeu.

ELECT ST Boutoll

Bouton A
Bouton B

| Bouton A:

Frappe la balle.
Bouton B:

Déplace le curseur versla droute sur .
 I'écran de jeu, sélectionne le mode
- sur I'écran de sélection des options

et saute la presentation a I'écran.

Bouton X/Y: .
Utilise ce bouton pour revenir a

. I'écran précédent (a part de I'écran
d enreg|strement des noms). Il . j

efface aussi les noms de l'écran

; d'enreglstrement des noms

] o Pour Changer de Mode-
Appuie sur le Bouton B

Pour Régler les Cou
@ egl ps-

Utilise !e Pavé de Commandes|

CONNAIT TOI\I.JEU ‘

Le jeu démarre avec le joueur dansle %
mode club. En appuyant sur le c6té gauche
ou droit du pavé de commandes, tu peux
changer le choix des clubs. Pour diriger les
coups des joueurs, appuie sur le bouton B.
Tu es maintenant dans le mode direction.
Pour viser un coup, appuie sur le coté
gauche ou droit du pave de commandes.
Pour changer ta posture pour faire un coup
tiré ou un slice, appuie sur le bouton B. Tu
es maintenant dans le mode posture. Pour
viser ton coup, appuie sur le c6té gauche
ou droit du pavé de commandes. Pour
changer ta pulssance de frappe, appule
sur le bouton B. ‘ |




Le joueur choisit un club.

B - Direction:

Le joueur chonsut la dlrectlon de frappe
- C - Posture: ‘

Le joueur chosit la posture de frappe pour
faire un slice ou un coup tiré.

D - Puissance:
Le Joueur choisit la puissance de frappe

lauge du Spln'

Lorsque tu vois le ’mangle bouger vers le haut
et vers le bas, appuie sur le bouton “A” pour
arréter le jauge et frapper la balle. Lorsque le
repére désigne la moitié supérieure du jauge, Ie
joueur fait un coup bas. Lorsqu'il désigne la
moitié inférieure, il ou elle fait Ul e
coup haut (balle coupée). Tout o
comme la longueur du ;
spinfjauge etla

VitESSE/ ‘ a

déplace-

ment du

repere du o ‘

triangle différent selon les clubs

et/ou I'herbe longue, le rhytme du

joueur peut changer selon Ia .

situation.” ,

Avant de frapper la balIe, tu verras

I'écran A sur le moniteur. Sur cet écran &

trois dimensions, tu peux contréler .
I emplacement des arbres, etc. et en utilisant
le plan du parcours situé sur le coté droit,

tu peux étre sir de ton objectif. L'écran a
trois dimensions défile et apparait

chaque fois qu'un joueur change a

direction de frappe. ‘




Lorsque la balle arnve sur Ie
green, I écran C apparalt sur le
moniteur. Dans cet écran ilya des
jauges de d|rect|on et de ‘
puissance, mais pas la sélection des
clubs ou de la posture. Le joueur
- étudie Ie green et Joue un putt

ECRANS

I-orsqu’un,joueura L
frappe la balle dans
l"écran A, I'écran B (la

prisedevuedu

‘moniteur est du

haut) apparait et
_ défile en suivant la
balle. Les écrans A et

B s‘alternent jusqu'a

ce que la balle arrlve

surle green. N b Indicateur de Direction de la Pente




MODE TOURI\IBIS s MODE JEU LE PLUS GRAND TITRE
Le but d’un joueur est de gagner Ie premler pnx dans t - Chacun des 18 trous a un gros lot. Apres chaque trou, le
un tourno;s) . o L i pro avec le medleur score recoit le pongnon

| Sélectionne le v 2 , Sélectionne le Mode Jeu
il Mode Tournois sur - , ‘ # * Le Plus Grand Titre sur
- I'écran des L | W ' i ll I'écran des options.
options. - / ‘ 5 ! N

‘Découvre qui est en
‘ de gagner les skins;
rappelle-toi que Ja chance
peut tourner. [

' Sélectionne I’option:
’tournots 18 trous ou.
36 tmus.

L o ‘ ; b L'enieuest grand’
guel eslt;l'e ‘s«:o:re?, o L ! 22’ fp}argou:s est.
ontréle-leet ... . | ifficile et tu .
regarde-le changer. N e e | devras jouer cool
L : . i : . pour gagner.




- ,,MODE MATCH-PLAY L MODE CONCQURS PAR COUPS
Deux j joueurs se dlsputent le prix. Apres chaque trou le . Les joueurs se dnsputent le prix. A la fin des 18 trous, le goh‘eur
Jjoueur avec le score le plus bas gagne. A la fin des 18'crous - avec le score le plus bas gagne
le golfeur qu1 a remporte le plus de trous gagne le pnx ' - . L

' Select:onne le Mode L : | Sélectlonne le Mode
i MatchrPlay sur o e pisie | Concours par Coups sur
l’écran des opt:ons. e ‘ l’ecran des optmns. ]

 Compte les trous a fur ERGi
‘et @ mesure que tu les i
joues. Comment est-ce
. que procede ton leu? .
. Lo s = ue |

Est-ce que c'était

un coup de génie

ou simplement un
' coup de chance?







